Anleitung:

Inhalt der Zip: 5 Grafiken (Symbols-skilltree+4 Backgroundteile), eine bat-Datei und deren txt-Datei zum Einfügen der Backgroundgrafiken in die patch_d2.mpq und diese Readme.

Anleitung nur für Psp 702. Andere Grafikprogramme/ Versionen von Psp sollten über eine vergleichbare Funktion wie Magicwand verfügen, um die einzelnen Bestandteile ohne den störende Freiraum in der Mitte mitzukopieren.

Ich stehe bei Fragen mit anderen Grafikprogs leider nicht zur Verfügung.

Die nötigen Pfeile können aus den Original-Grafiken kopiert werden. Zum Öffnen dieser bitte nur DC6Maker benutzen. Weitere Hinweise im DC6Maker-Tutorial.

Starten von Psp 702

Öffnen der Grafiken in Psp 702

auswählen der sklltree-Grafiken 

Werkzeug: Magicwand (Optionen Matchmode: Bightess/ Tolerance 100/ Feather 0 /no Sample merged)

Bild Symbols-sklltree.bmp:

Man sieht im rechten Bereich die Grafik, di unter den Skillbuttons liegt, darunter die des Close-Buttons und links davon einige Pfeil-Grafiken.

Im unterem Rahmen des Skillbuttonkästchens ist eine/mehrere Stellen zum anklicken, wodurch das Werkzeug die gesamte Grafik automatisch umrandet, aber die weißen Mitte ausläßt (Wichtig!!).

Strg+c zum kopieren und dann wechsle in eine der Backgroundgrafiken (top-ori.bmp, middle-ori.bmp, buttom-ori.bmp, die back-ori.bmp sollte nicht editiert werden, da sie nur für die Komplettgrafik wichtig ist und nicht fehlen darf).

Dort Strg+e zum einfügen der Grafik in das Bild!! Strg+v macht (in meiner Version) ein neues Bild auf.

Koordinaten zum einfügen sind jeweils in Pixel angegeben. 

Optimaler Zoom-Faktor ist 6:1 (Einmal den Menüpunkt "um Faktor 5 vergrößern" ausführen.)

Koordinaten: von oben nach unten: 11/79/146/215/284/352 für die Reihen 

und die Koordinaten von links nach rechts 12/81/150 für die Spalten.

Daraus am besten ein Gitternetz auf ein Blatt Papier zeichnen um die Koordinaten besser ablesen zu können.

Der Rest besteht darin seine gewünschten Koordinaten festzulegen und dann mit Strg+e die Rahmen abzulegen.

Der Rahmen für die Close-Buttons wird mit dem selben Werkzeug aus der Symbols-sklltree-Grafik gelöst, der rechte Rand birgt einen dunkelgrauen Streifen (ganz außen) der Auswahlpunkte für das Werkzeug Magicwand beinhaltet. Dann wiedermal Strg+c und wechsle in eines der Backgroundbilder.

Da die Close-Buttons hardcoded sind, müssen die vorgegebenen Plätze der Buttons genommen werden. 

Der Rahmen kommt auf folgende Koordinaten, von links nach recht: 10/382 95/382 166/382

Die Koordinaten können natürlich je nach Geschmack um ein oder 2 Pixel verschoben werden.

Beim speichern bitte nur den Charakterkürzel vor dem Dateinamen schreiben, ggf. noch das ori wegnehmen. Aber es muss ersichtlich bleiben, wo der Tabreiter ist. Wichtig fürs spätere Speichern.

Hinweise:

Die Bilder sind alle schon mit der D2-Palette gespeichert, nichts dran ändern!!

Die 4 Einzelnen Bilder müssen perDC6 Maker zusammen geführt werden.

Das Tutorial von DC6Maker (auf www.d2network.de, Sektion Mods/ Werkzeuge) beinhaltet einige Bedienungshinweise.

Das Bild ohne Buttons ( mit der Anzeige der verbleibenen Skllpunkte) ist das erste, das mit dem Tabreiter ganz unten ist das 2. das mit dem Tabreiter in der Mitte ist das 3. und zuletzt wird das Bild mit dem Tabreiter oben angefügt.

Pixelkoordinaten:

Für die Skillbuttonumrandung: Pixel zw. 155/156 horizontal und zw. 110/111 vertikal

Für die Close-Buttonumrandung: 144/146 horiz. Und 156 vertik. Tolerance: 120

(jeweils in der symbols-skilltree.bmp-Grafik für die Magicwandfunktion)

Man muß nur den Button add frame klicken und dann die Bilder in der Beschriebenen Reihenfolge wählen.

1. back-ori.bmp

2. x-unten.bmp

3. x-middle.bmp

4. x-oben.bmp

wobei für das x jedesmal das charkürzel steht

Um die mitgelieferte bat-Datei und deren txt-Datei zum einfügen zu benutzen, bitte die backgrounds wie folgt benennen:

barbar = bar.dc6

zauberinn= sorc.dc6

paladin = pala.dc6

necromancer = nec.dc6

amazone = ama.dc6

assassin = ass.dc6

druide = dru.dc6

Zu ggf.. nötigen Pfeieln kann ich keine Aussage treffen, da ich auch ganz gut ohne auskomme.

Viel Spaß mit den neuen Hintergründen!!

